DataCAD 21

DataCAD 21 obsahuje skupinu novych vylepSeni a funkci vypracovanych tak, aby zlepSovaly jeho
produktivitu. Vykresovy format této verze je momentdlné kompatibilni s verzemi DataCAD 15 az 20.
Nicméné pro uloZeni do jesté starsi verze musite pouZit volbu ,UloZit jako” v menu ,Soubor” a vybrat
pfisluSnou verzi z nabidky.

<

Mazev souboru:

UloZit jako typ:

1_MP.aec v‘

DataCAD 21 soubory (" AEC)

Soubory DataCAD 14 (*.DMAEC]
DataCAD 13 soubory (*.AEC)

>

Zrusit

(*
DataCAD 12 soubory (*.D12 AEC)
DataCAD 11 soubory (*.D11.AEC) ‘

Podpora AutoCAD 2018/2019
DataCAD 21 podporuje moznost importu a exportu soubort AutoCADu 2018 / 2019 ve formatu DWG

a DXF.

VylepSena integrace licen¢niho klice
DataCAD pouZiva softwarové licencovani, nazyvané ,Softlock”. Kazda licence, kterou zakoupite, mize
byt aktivovana pouze na jednom pocitaci. Nicméné, mUiZete pfesouvat svou licenci z pocitace na jiny
deaktivaci na pivodnim misté a aktivaci na novém. Deaktivaci mlzZete provadét bud' lokalné, pfimo
z prostifedi DataCADu nebo pomoci online licenéniho portalu DataCADu.

Renewals & Upgrades

Rene
5

Softlock DataCADu byl integrovan o online storu.

v software & support

TakZe kromé spravy licencnich aktivaci na dalku
mUzete nyni obnovit své predplatné nebo upgrade
a licenci ptfimo z vaseho zakaznického licenc¢niho
portalu. Vase nové Licencni ID a aktivacni hesla

jsou automaticky generovana v okamziku
dokonceni vasi objednavky.
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Aktivacni dialog DataCADu 21 si pamatuje po Uspésné aktivaci jak vase Licencni ID, tak i Heslo. Pokud
tedy prepinate mezi domdacim a kanceldfskym pocitatem, budou vase licen¢ni Udaje automaticky

k dispozici.

Activate Online X

Use the License ID and Activation Password given to you.

Please note that an Internet connection is required. If you encounter an error,
please double-check that the License ID and Password are correct, and temporarily
disable any personal firewalls you may have installed.

License ID: “: kR H |

Password: ‘I' ey |

Installation Name: ‘ DESKTOP |

Jméno instalace

Do aktiva¢niho dialogu bylo ptriddno pole Jméno instalace, které vam umozni pfifadit vasi licenci
k pocitaci, na kterém byla aktivovana. To vam pomUZe identifikovat aktivaci na vasem Licencnim

portalu jako jméno, které se objevi vedle Instalacniho ID.



Moznosti DPI
Prostfedi programu a obrazovky s vysokym rozliSenim

Vykresové okno DataCADu deformované virtualizaci DPI na 4K obrazovkdch

V této aktualizaci byla reSena celd fada
otazek tykajicich se zobrazeni rozhrani
pro kresleni a programovani DataCADu na
zafizenich s vysokym rozliSenim, jako jsou
4K monitory a tablety. VSechny tyto
zmény ovliviuji vice nez 100 dialog(,
véetné Sprdvce hladin a Spravce XREF.

PocCinaje Windows Vista, Microsoft
predstavil DPl  Virtualization, aby
automaticky preskaloval (tj. protahl
bitmapy) aplikace, jako je DataCAD tak,
aby jejich rozhrani bylo stdle stejné
velikosti i na displeji s vy$sim rozliSenim.
Az do neddvného zavedeni hi-dpi
obrazovek jako 4K monitory a tablety,
roztahovani rozhrani DataCADu (dialogy a
kreslici plocha) 125 - 150% nevadilo.
Dokonce i na tabletu Surface Pro, ktery
bézi na 192 dpi, systém Windows provedl pomérné dobrou praci v nabidkach a dialogovych oknech
aplikace DataCAD.

Kvalita kreslici plochy by viak mohla degradovat nad ramec toho, co bylo pfijatelné. Skalovani
obrazovky na 200% nebo vice zpUsobi, Ze fadky budou vypadat jako ,tlusty” text, ktery bude vypadat

X

,rozmazané”, oblouky budou vypadat ,,zubaté®, a body pro zachyceni a znacky se budou ,rozsifovat”.

V systtmu Windows 8.1 spolecnost
Microsoft zavedla zpUsob, jak zakazat
zménu meéfitka zobrazeni na zakladé
aplikace. MdzZete klepnout pravym
tlac¢itkem mysi na soubor DCADWIN.exe
(nebo na zastupce programu), vybrat
polozku Vlastnosti, prejit na kartu
Kompatibilita a zaskrtnout policko
Zakazat zménu meéfitka zobrazeni na
vysoké dudrovni DPl. To by zabranilo
DataCADu, aby byl zmensen, a vykresova
plocha by byla vykreslen v méfitku 1:1.

Vykresové okno DataCADu v zobrazeni 1:1
na 4K obrazovce




Zakazani zmény méfitka zobrazeni by obnovilo kreslici plochu tak, aby ¢ary, text a oblouky byly ostré.
Nabidky a dialogy aplikace DataCAD by vSak také mély byt vykresleny v poméru 1: 1, takZze rozhrani by
bylo pfilis malé na to, aby bylo mozZné je Cist. Velikost ikon na nastrojové listé a pismo menu lze upravit
v Nastaveni programu, takZze hlavni rozhrani mlze byt opraveno, ale mnoho dalsich dialogl se jevi jako
pfilis malé.

Aktualizace systému Windows 10 Creator pfinesla zasadni zménu zpUsobu, jakym operacni systém a
aplikace implementuji zménu méritka DPI. V nékterych pripadech by to zplsobilo, Ze by DataCAD na
obrazovkach s vysokym rozliSenim ,,zmensoval“. Ani zména rozliSeni zobrazeni by to neopravila,
protoze se vidy pouZziva nativni rozliseni.

Dialog Box Size
100% 225%

S touto aktualizaci DataCADu bude kreslici plocha vidy nakreslena v nejvy$sim mozném rozliseni, nebo
1: 1 se zobrazovacim zafizenim. Velikost ikon panelu ndstroji a velikosti pisma nabidky lze stale
upravovat stejnym zplsobem v Preferencich programu. Pro dialogova okna byl do karty Rozhrani
pfidan novy posuvnik Velikost dialogového okna. DataCAD se dotaze na aktudlni zobrazeni a
automaticky nastavi doporucené zvétSeni. Toto nastaveni mUlZete zménit nastavenim polohy
posuvniku.

Vzhledem k tomu, Ze vétSina rozhrani DataCADu je témito zménami ovlivnéna, ocekavame, Ze
se objevi anomalie, které jsme prehlédli. Nahlaste prosim vsechny prvky rozhrani, u kterych
zjistite, Ze maji nespravnou velikost.

VylepSené fizeni hladin symbolu

Pti prvni implementaci fizeni hladin symbol(, kdykoli byl do vykresu pfidan symbol, jeho seznam
atributli zapnutych/vypnutych hladin byl pfidan do instance symbolu. Toto nastavalo nezavisle na tom,
jestli bylo fizeni nastavené na Nic, Podle definice nebo Podle instance. Ve vykrese se stovkami instanci
to zplsobovalo rychly necekany narlst souboru. Velmi to zpomalovalo Soubor, Konec a UloZit a
ukladani symbolu z editoru symbol( zpét do materského souboru. Navic, pokud bylo povoleno fizeni
Podle instance, byl do atributl pfidan i link na fixovana zobrazeni, pfesto, Ze tato volba nebyla aktivni.

Toto uz nadale nefunguje. Atribut zapnutych/vypnutych hladin je do instance symbolu pfidan pouze
pokud je Fizeni nastaveno na Podle instance. Tyto atributy budou do existujicich instanci symbol(
pridany i v pfipadé, Ze prepnete fizeni z Nic nebo Podle definice do Podle instance. Pokud se budete
prepinat z nastaveni Podle instance do Nic nebo Podle definice, program se vas zept3d, jestli si prejete
atribut fizeni hladin zachovat, Pokud se chcete v urcitém bodé k fizeni Podle instance vratit, odpovézte
Ano. Pokud odpovite Ne, budou vsechny atributy zapnutych/vypnutych hladin smazany ze vsech
instanci symbolu ve vykrese.

Pokud je povoleno fizeni hladin Podle instance, budou atributy GoTo View Link ptridany pouze k tém
instancim, které maji povolenou moznost GoTo View Link. Tato volba je k dispozici v nabidce VloZit
symbol, v kontextovém menu Nastroje symboll a nové rozsifeném Manazeru hladin symbol(.



Navic, kdyzZ je vykres poprvé nacten do této verze a neni nastaveno fizeni hladin symbol{ na Podle
instance, DataCAD odstrani nepouzivané atributy zapnutych/vypnutych hladin z kazdé instance
symbolu ve vykresu. To zpomali nacitani vykresu. Stane se vSak pouze pfi prvnim nacteni a ulozeni
vykresu.

3D desky a polygony: Sklon / Uhel / Stuperi
Do menu pro tvorbu a Upravy 3D desek a polygon( byly pfidany nové volby pro Sklon, Uhel a Stupe.

» Pro vytvoreni 3D desky nebo polygonu pomoci

pfeddefinovaného sklonu: Polygony
1. Jdéte do 3D Prvky, Polygony nebo Desky, Plochy 3D | Kasouhelnik
2. Vyberte jeden z polygoni nebo desek: Lichob&3nik
e Kosouhelnik (pro rovinu stfechy nebo rampu) 4 - volns
e Lichobéznik (pro rovinu valbové strechy)
e 4 —volné (pro obecny ¢tyfuhelnik) 3 - zdola
e 3 -—zdola (pro trojuhelnik se zdkladnou na bazi) 3 - shora
e 3 —shora (pro trojuhelnik se zékladnou na vysce) 4 - zyisle
3. Vyberte jednu z metod tvorby: 2 - ohecné
e Baze/Sklon (tvorba od z-béaze po vysku, dana sklonem:
délka/vyska)
e Béze/Uhel (tvorba od z-baze po vysku, dand dhlem)
e Baze/Stupeni (tvorba od z-baze po vysku, dana
stupném)
Pozn: Pro Sklon miZete zadat kladnou nebo zapornou hodnotu délky,
ale vyska musi byt kladnd. Pro uhel a stupeni je povolena kladna i
zaporna hodnota. | E,gi;E.-".,."}'-gka
Maximalni hodnoty jsou: EEIE"f%klnn
Délka: +/-685 jednotek R
- Vyska: +1000 jednotek Baze/ StupEn
- Uhel: +/-89 stupiid | MNormalalien
- Stupefi: +/-5700 % 3D fobrazeni
Konec

Minimalni hodnota musi byt nenulova.

4. Postupujte podle prikazi a zadejte prvni hranu polygonu nebo desky.
5. Postupujte podle prikazl a zadejte druhou hranu nebo bod polygonu nebo desky.
6. Vyberte novy sklon, Uhel nebo stupen pro zadani hodnoty sklonu polygonu nebo desky.



3D desky a polygony: Editor vlastnosti

Editor vlastnosti prvku byl aktualizovan | ‘wiez: |Ne v|
tak, aby obsahoval i parametry sklonu 3D MNe
desek a polygonu. KdyZ zobrazite vlastnosti
3D desky nebo polygonu, ktery neni Sklan:
vodorovny nebo svisly a ma aspof jednu | “¥Ska 2822 |
stranu rovnobéZinou srovinou zemé, Délka: |1D |
zobrazi se vlastnosti jeho sklonu 15,759
Pro typ sklonu muzZete zrozbalovaciho 28.22
menu  vybrat jednu  znasledujicich | pooumrchu: |An,3 V|
moznosti:

Storno Pouzit
Sklon

Kdyz zvolite Sklon, mlzZete zménit parametry Délka a Vyska.

Uhel
Kdy? zvolite Uhel, mGzete zménit Ghel v desetinnych stupnich.

Stupen
Kdyz zvolite Stupen, mliZzete zménit stupen v procentech.

cvvys

nebo desky. Pokud zadate Posun vrchu na Ne, aktualizuje z-soufadnice vSech nejvyssich vrchold
polygonu nebo desky. X a Y soufadnice polygonu nebo desky zlstanou zachovany.

Vyhledavani symbol(: Posledni slozky/Oblibené slozky

Do menu Posledni sloZky a Oblibené slozky ve vyhledavaci symbol( pribyla nova volba Sprava. Vyberte
tuto polozku pro zobrazeni dialogu, ve kterém muZete upravovat svlj seznam poslednich nebo
oblibenych sloZek symbol(. Kliknutim na pfislusny radek jej vyberte a mlzZete jej mysi pfetdhnout na
jinou pozici v seznamu (najednou lze pretahovat jen jednu polozku), Ctrl+klik nebo Shift+klik umozni
vybér vice poloZek. Kldvesa Delete smazZe vybrané polozky. Pravy klik na polozku zobrazi kontextové
menu s nasledujicimi volbami:

e Serazené
e Smazat vybrané
e Nastavit maximum slozek

- w | Adresar

Sprava Posledni slozky
Oblibené slozky >

C:\DataCAD 21\Symbols\Bedroom\3D Bed
s bR on i NEREY Piidat aktualni slozku k oblibenym

C:hDataCAD 214 Symbolsh2D30 Office FurniturelDesks',

Knihovna

Vykres

Pamatovat ve vykrese




Volba Serazené umoini

Posledni sloZky

sefadit slozky podle
abecedy. Pokud je tato CA\DataCAD 21\Symbols\Bedroom\3D Beds',
o, C:\DataCAD 21\Sy 2000 e D

volba  aktivni, nelze T
povlozvky pretahovat mysi Smazat vybrané
ru¢né. Volba Smazat

, . , Mastavit maximum sloZek
vybrané je dostupna
pouze, jsou-li nékteré

polozky vybrané. Nastavit
maximum slozek umozni
nastavit pocet cest ke
slozkdam, které mizete
zobrazovat (1-100).

oK

Storno Aplikosat

Vyjmuti vybéru z editacnich funkci

Do 2D a 3D editacnich menu Posun, Kopie, Otaceni, Zrcadleni, Prodlouzeni, ZvétSeni a Mazani byla

pfidana nova polozka Vyjmuté.

Pozn.: Funkce neni pfistupna v menu Otaceni/RychldRotace a Mazani/Casteéné nebo pokud je zapnuta

moznost Dynamicky.

Volba se objevi na pozici F7, jakmile spustite editacni proces. Napfiklad poté, co jste definovali

vzdalenost, o kterou chcete prodluZovat, zapnéte Vyjmuté a pak kliknéte na entity, které chcete
vyloucit z ProdlouZeni. Vybrané entity jsou zvyraznény. Kliknutim na zvyraznénou entitu jej odstranite
z polozek, které chcete vyjmout. Klepnutim pravym tlacitkem mysi se vratite do pfikazu Prodlouzeni.

Pocet symboll a inteligentnich prvk(

Pro symboly a inteligentni okna a dvere
pfibyla volba Pocet. Objevi se
v kontextovém menu vyvolaném pomoci
Ctrl + pravy klik na dany prvek. Vyberte
Aktivni hladina, Zapnuté hladiny nebo
Vsechny hladiny pro pozadovany pocet
instanci prvku. Vysledek je zapsan na
upozornovacim panelu pod vykresovou
plochou.

Pro symboly nactené do vykresu je volba
Pocet dostupna i v kontextovém menu
prazkumnika symbold.

Okno Vlastnosti
Identifikace
Zadat konstrukéni rovinu
Zoomovat do

Fix. zobrazeni
URL
Soubor

Objektowy prohlizec

Materil podle prvku
Materidl podle hladiny prvku

Sun Shader

Pocet Aktivni hladina

Zapnute hladiny
Viechny hladiny



V pripadé inteligentnich dvefi a oken jsou prvky s volnou
Sitkou (a rizné sitky) pocitany samostatné. TakZe pocet
obsahuje pouze instance daného typu a dané Sirky.

Kontextové menu bylo pfidano i do seznamu polozek
v manazerech oken a dvefi.

o2c Prohlizec

Sun Shader
V tomto pripadé jsou rizné Sirky stejného typu okna Editace symbolu
nebo dvefi pocitany dohromady. Zploétit na nulu
Mazani
UloZit jako

Pfedefinovat
Upravit pole
Znovu nacist

Otevfit sloZku symbolu v Exploreru Windows

Pocet >

Obecna vylepseni
Referencni soubory
e Zména zobrazeni pfi vybéru prejmenovaného referenéniho souboru pro prejmenovani
v Manazeru referencénich soubord.
e Do manaZeru referenénich soubor( byla pfidana nova skupina voleb, Ignorovat RH (fezovy
hranol)
e Pro prfejmenované XREF, je plivodni cesta k referenénimu souboru nyni pfipojena k novému
jménu, oddélena znaky, definovanymi na faddku 6526 v souboru Dcadwin.msg.

Inteligentni prvky
e Pfidan vodorovny rozbalovaci panel (pouze, je-li tfeba) pro seznam Typl manazerd (Zdi, okna
a dvefre).

Rezové hranoly
e Do menu fezového hranolu byly pfidany nové volby pro Gpravu pfirGstku v osach x, y a z.

Orto nebo paralelni fezovy hranol:
Posun X+

Posun X-

Posun Y+

Posun Y-

Posun Z+

Posun Z-

PosunVzdal

Pozn.: Tyto volby se objevi, pouze, kdyz je fezovy hranol zobrazen. MlzZete je pouZit pro posun
fezového hranolu , pres” vas vykres.



e Rezovy hranol referenéniho souboru nebo symbolu nyni bude ofezan vykresovym Fezovym
hranolem. Pokud X-hranol nebo S-hranol presahuje vykresovy hranol, bude pfipojen
k vykresovému fezovému hranolu. TakZe bude zobrazena ta cast fezu symbolu nebo
referen¢niho souboru, kterd je uvnitt vykresového rezového hranolu.

e X-hranol a S-hranol mohou byt nastaveny tak, aby vykresovy fezovy hranol ignorovaly
v kontextovém menu.

Pozn.: Vykresy vytvorené ve starSich verzich budou mit, po otevieni v této verzi, své X-fezy a
S-fezy automaticky nastavené na ignorovani fezového hranolu.

e Aktudlni baze a vyska fezového hranolu je nyni zobrazena na chybovém fadku, kdyz jste
v menu fezového hranolu.

Symboly
e Ctrl + klik na symbol nyni otevie manazer hladin symbol(, pokud je Ovladani hladin symbolu
nastaveno na Podle instance.

Menu Zvétseni
e Do menu ZvétSeni byly pfidany volby Polovina a Dvojnasobek

Navrhar barev
e Byl pfidan novy ndvrhar barev, ktery nahradil predchozi.

B Color Picker

X

HSB RGB
Hue 34 Red 255
E |
] ]
0 360 0 255
Saturation 171 Gree 1
' L
0 255 0 255
Brightness 255 Blue 84
' ]
0 255 0 256
H:3 |2 s 1 2 B: 255 R 255 |2 G:181 |O B:84
iginal Color
P g

L2

New Color

I -

2D/3D Posun, Kopie a Prodlouzeni
e Do menu byla pfidana volba Pfedchozi *2

Maska
e Do menu Maska byly pridany volby Srafované a Vyplnéné. Obé volby funguiji jako prepinace a
vzajemneé se vylucuji, je-li jedna zapnutd, druha je vypnuta.



