Novinky v DataCADu 17

DataCAD 17 obsahuje sadu novych vlastnosti a vylepSeni upravenych pro praci se SketchUpem a
zvysujicich jeho produktivitu. Format vykresového souboru je aktualné kompatibilni s vykresy
DataCADu 15 a 16, nicméné pro ulozeni do starSich verzi musite pouzit volbu ,UloZit jako® z menu

~Soubor®.

Novy preklada¢ SketchUp

DataCAD 17 podporuje moznost vkladani modelu ze SketchUpu 2013 a 2014, export model do
SU 2013 a 2014 a vlozeni soubort SU 2013 a 2014 do vykresu DataCADu jako externi reference

(XREF).

> Pro vlozeni souboru SketchUp 2013 nebo 2014 do souboru DataCADu:
1. Spustte DataCAD a oteviete vykresovy soubor.
2. Vyberte SketchUp z menu Vlozit.
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a - je-li zatrzeno poliCko Extrakce textur, vytahne tato volba textury pfifazené ve
SketchUpu, pfipoji je k vykresu a pfifadi odpovidajicim objektim.

b - je-li zatrzeno policko Prepsat existujici textury, budou textury pfifazené ve
SketchUpu ulozeny do DataCADu. Pouzijte ikonu slozky pod timto polickem pro
zadani slozky, do které se maji textury ulozit.

¢ - je-li zatrzeno policko Nejdrive extrahovat predni materialy, budou
extrahovany a pfifazeny materialy umisténé na predni strané ploch. Neni-li toto
policko zatrzeno, budou extrahovany a pfifazeny materiadly umisténé na ,zadni*
strané ploch.

3. Vyberte *.SKP soubor, ktery chcete vkladat a kliknéte na tlaCitko Otevrit.




Je-li zatrzeno policko Ukaz nahled, DataCAD zobrazi nahled objektu v padorysu. Je-li
zatrzeno lzometrie, bude nahled zobrazen v izometrickém pohledu. Je-li zatrzeno
policko Objekt. prohlize¢ (musi byt zaroven zatrzeno Ukaz nahled), DataCAD nacte
objekt SketchUpu do o2c prohlize€e a zobrazi nahled v ném.

4 Umistéte kurzor do vykresové plochy a kliknéte. Vlozite tak do vykresu model SketchUpu.

Vsimnéte si, Ze boéni menu se zméni na Vloz Symbol, obsahujici standardni volby
pro vkladani symbolu. Model SketchUpu bude vlozen jako skupina polygont v
symbolu. Muzete pouzit editor symbolu pro jeho Upravu nebo jej rozbit a zpracovat

podle potfeby.

DataCAD naimportuje soubor a zobrazi jej na vykresové plose.

Doporucujeme vkladat neznamé soubory SketchUpu do prazdného vykresu, abyste predesli
moznym nekorektnostem. Soubory SketchUpu mohou pochazet z riznych zdroja a jejich obsah
nemusi byt vzdy pfesny. Po vioZeni souboru SketchUpu do nového vykresu a jeho kontrole, jej pak
muzete zkopirovat do schranky a vlozit do pozadovaného cilového souboru DataCADu.

> Pro viozeni souboru SketchUpu jako XREF:
1. Z menu Vlozit vyberte polozku XREF SketchUp.
2. Vyberte *.SKP soubor a kliknéte na Otevrit
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3. Umistéte kurzor do vykresové plochy a kliknéte pro viozeni souboru SU jako XREF.

DataCAD vlozi soubor SketchUpu jako referenéni.

Vsimnéte si, Ze se tento XREF chova jako bézny XREF DataCADu. Pokud pfesunete
nebo prejmenujete puvodni vykres SketchUpu, stane se z néj osifela reference. Musite
jej aktualizovat pomoci béznych metod DataCADu. Bude umistén v Manazeru
referencnich souborl spolu s jakymikoli dal§imi XREF soubory DataCADu.



> Pro export souboru do formatu SketchUpu 2013 nebo 2014:
1. Oteviete soubor DataCADu.
2. Zapnéte hladiny, které chcete zaclenit do souboru SketchUpu. Vypnéte vSechny, které
exportovany nebudou.
3. Kliknéte na menu Soubor/Export/SketchUp.
4. Vlyhledejte slozku, do které chcete soubor ulozit.
5. V poli Ulozit jako typ zadejte format SketchUpu, do kterého chcete soubor ukladat.

Pokud vas$ soubor obsahuje XREF, pouzijte pole XRef's pro rozhodnuti, zda tyto
soucasti Ignorovat nebo Svazat se symboly.

6. Zapiste jméno exportovaného souboru a kliknéte na tla€itko Ulozit.

DataCAD vytvofi pozadovany soubor SketchUpu.
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. Antares 10. 3. 2014 17:41 Slozka soubord
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Odkazové uchopovani

Do panelu Uziv. rozhrani dialogového okna Preference bylo v oblasti Dynamické

uchopeni pfidano zatrzitko Odkazové uchopeni. Aby bylo dostupné, musi byt aktivni

policko Indikatory nebo Tip.
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Konfigurace nastaveni DataCADu pro Windows :

Cesty

Obecné | Uaiv. rozhrani

Font=ms sans senf Velkost 10

I Barva funkénich klaves tiagitek
Mormalni tlacitko

B Barva zviraznéni

. Barva textu

Barva zvjraznéného textu
Testtladitka.

Tlagitko prepnuté na Zap
. Barva zvyraznéni
. Barva textu
Barva zviraznéného textu

Test tlacitka

Wzhled tagitka menu—
[ ] Zkracené I Wystouplé

D<F/DwWhG | Makra

K.alibrace obrazovky

Tlacitko aktivni hladiny
. Barva zviraznéni

- Barva textu

Barva zvjraznéného textu
Testtlacitka.
Tlatitko prepnuté na Vyp
. Barva zviraznéni
. Barva textu
Barva zviraznéného textu
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Standardni ikanovy panel
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E> [#| Ddkazové uchopeni

Ok Storno Standard

Je-li tato volba aktivni, mizete pouzit levou my$ pro uchopovani entity v poli aktualni tchopové
oblasti. Pokud v ni zadny prvek neni, funguje leva mys jako standardni levé tlacitko.

Pokud stisknete klavesu Shift a kliknete levou mysi, bude do¢asné odkazové uchopovani
deaktivovano a DataCAD bude toto kliknuti povazovat za standardni levy Klik.

Pokud v tomto rezimu kliknete prostfedni mysi, objevi se kontextové menu Uréi/Uchop. V
predchozi verzi se toto menu zobrazovalo pfi sou¢asném stisknuti klavesy Shift a prostfedniho
tlacitka mysi. Nyni tato kombinace naopak deaktivuje doCasné zobrazovani tohoto menu a klik
funguje jako standardni prostfedni klik.

Shift + pravy klik mySi nyni bude registrovan jako dvojklik pro zobrazeni Editoru vliastnosti
prvkd, Manazeru referenénich souborti nebo Editoru symbold — podle nastaveni na
karté Obecné dialogového okna Preference.

VylepsSeni produktivity

Nové prikazy a funkce



V menu Architekt/Uprava zdi bylo pfidano tlagitko Vy&ist/
Celo (se zapnutou volbou Auto3D). Umozriuje ménit stav

voleb Zagistit, Celo zdi a Rozb. vnéjsi/vnitF. pro uzlové body Upravy zdi Vytist/Celo
inteligentnich zdi pomoci voleb vybérového menu. Piid Uzl Bod ELPF
akUpina
> Pro zménu stavu voleb: ’L
1. Kliknéte na tlagitko Vygist/Celo i
2. Zapnéte Celo zdi pro zakonceni zdi nebo ho vypnéte pro Poly Do Zdi ProhlHladin

jejich otevfeni.
3. Zapnéte Zacistit pro automatické zacistovani pruniku

nebo jej vypnéte pro deaktivaci automatického zacitovani. Preh.Vnt/Vnj

4. Volby Rozb. vnejsSi a Rozb. vnitf. jsou navzajem vylucne. Vyiist/Selo

Ridi, zda ¢ary zdi budou ofezany k vné&jsi nebo vnitini Care 0

zdi. Celo zdi

5. Pouzijte volby vybérového menu a provedte pozadované Zadistit
Zmény Rozb. wvnéjsi

Rozh. wnitf

Pokud pouzijete

volby Prvek, Skupina, NastavVybér nebo Vybrat VSe, budou

zméneény vSechny uzloveé body zdi ve vykrese. Pokud Konec Konec
pouzijete Oblast nebo Hranice, budou zménény pouze ty, které

jsou uvnitf oblasti nebo hranice.

Maska podle Srafovaciho vzoru

V podmenu Maska pro vSechny editaCni pfikazy pfibyla nova volba, ktera umoznuje vybirat prvky
podle pfifazeného Srafovaciho vzoru. Ve vybérovém menu vyberte polozku Maska a poté Vzor.
Vyberte vzor pro maskovani, kliknéte pravym tlaCitkem a poté vyberte objekty, které chcete
zpracovavat pomoci polozek vybérového menu, nebo kliknéte na Ctrl+A a vyberte cely vykres.

Prikazy Geometrie

Menu Funkce/Geometrie obsahuje nékolik novych pfikazu. V podmenu Smér XY najdete prfikaz 2
Body, umoznujici nastavit smér rastru, ktery nyni pracuje i v paralelnich 2D pohledech, vCetné
izometrie. V podmenu Odstup najdete volby Vzdal/2 a Vzdal*2 (je-li vypnuta volba Dynamicky).
Muzete pomoci nich zmensit na polovinu nebo zdvojnasobit aktualni velikost odstupu. Rovnéz zde
najdete novou funkci Ofset Z, kterd umoznuje odstup ve sméru osy Z. Kladné hodnoty posouvaji
objekt smérem nahoru, zaporné smérem dold.

Nastroje pro symboly

Kontextové menu (pravy klik) pro symboly obsahuje novy pfikaz, ktery nacte Windows Explorer a
otevre slozku, ve které je vybrany symbol umistén. Kliknéte Ctrl + pravym tlaCitkem na symbol na
vykresoveé plose, vyberte volbu Nastroje pro symboly a Otevfit slozku symbolu v Exploreru
Windows. Stejny pfikaz spustite i z pravého kliknuti na symbol v Browseru.




Symbol Vlastnosti
Identifikace

Zadat konstrukénf rovinu
Zoomovat do

Fix, zobrazeni
URL

Soubor

Objektovy prohlizec
Material podle prvku
Material podle hladiny prvku

Sun Shader

Prehodit normaly
Igneruje fezové hranoly
Fix Text

Zamek dhlu textu
Zamek velikosti

Nastroje pro symboly

Upravy symbolu

Vlastnosti symbolu

Oteviit v manazeru symbold
Oteviit v o2c prohlizeci

Rez

Auto nacteni

Zn. nacist
Mahradit
Predefinovat

Obnovit vioZeni Z
Rozlozit
Konvertovat do XRef

Soupiska
Editovat pole

Editovat atributy
Ulofit jako

Otevrit slozku symbolu v Exploreru Windows

Inteligentni prvky

Pokud odstranite z inteligentni zdi inteligentni okno nebo dvefe, které do ni byly pavodné umistény,
muzete nyni pouzit nové tlaCitko Reasociovat v menu Architekt, pro opétné pfirazeni
inteligentniho prvku ke zdi. Kliknéte na Reasociovat, vyberte inteligentni zed a poté vyberte
inteligentni okno nebo dvefe, které k ni chcete pfiradit.

Pro Kapsové dvere nyni miuzete definovat uréitou barvu kapsy. V Manazeru dvefi nactéte kapsové
dvefe, kliknéte na zalozku Otvirani, deaktivujte zatrzitko Shoda s barvou dvefi a mizete poté ze
seznamu vybrat poZadovanou barvu.

Text atribut symbolu

Textovy atribut symbolu nyni podporuje podtrzeni a preskrtnuti textu. Obé ¢ary maiji proménlivou
délku a pfizpUsobuji se délce zadaného textu. Je mozné na né pouzit objektové uchopovani.

Tyto vlastnosti mGzete nastavit v dialogu Text/Font pfed vytvofenim textového atributu symbolu
nebo v dialogu Editoru vlastnosti prvku po jeho vytvoreni. Stisknéte Ctrl+pravy klik na textovy
atribut symbolu, poté vyberte Sym Atr Vlastnosti. Otevie se pozadovany dialog.

Rovnéz pfikaz Zmény/Text/Pismo obsahuje moZnosti pfidat ¢aru pod a nad textovy atribut
symbolu. Vyberte pfislusné zatrzitko v dialogu Pisma a poté vyberte textovy atribut symbolu, u
kterého chcete provést zménu.



Sym Atr Vlastnosti “
Moznost dislogu
[ 1 Zmény velkosti
Moznosti nahledu
| Mahled
| Zobrazit rovinu zeme
| Zobrazit material,
Hladina: Layer001 v
Barva: Bila v
Tloudtka Eary : 1
Hyperlink k fixovanému zobrazeni: | < Mone » v
Z-baze: n
Z-ypika: 243840
Font: Zmena...
PodtriZené; Ano v @
Presgkinuté: Ano W ¢
Horizontalni zarovnani Vievo v
Vertiklni zarovnani Dole v
Zamek velikostt Ne v
Virez: Ne v
Ok Stomo Pouz

Zména textu

Do kontextového menu pro jednofadkovy text, MText a PText byla pfidana nova volba Editovat
obsah.

Zména faktoru radkd pro MText a PText

Menu Zmény/Text obsahuje novy pfikaz Faktor, umoznujici zménu roztece fadku textu.

Sprava vykresovych materialt

Dialog Uprava materialii obsahuje tfi nova tladitka oznadena Znovu nadéist, Vyéistit a Vyéistit
nepouzité.

Kliknutim na Znovu nacist nactete znovu aktualné vybranou materialovou definici z disku. Je
dostupné pouze, byla-li uz materialova definice nactena.

Kliknutim na Vyg¢istit odstrani pfifazeni vybraného materialu z jakékoli entity, barvy nebo hladiny
ve vykresu a zaroven odstrani pfifazenou definici materialu z vykresového souboru. Z menu
Pohled/Rendering oteviete dialog Uprava material(i, vyberte material, ktery chcete odstranit a
kliknéte na tlaCitko Vy¢istit.

Kliknutim na tlacitko Vy¢€istit nepouzité vycisti definice material pfifazené k prazdnym hladinam,
barvam pfi nastaveni renderu podle hladiny, barvam, které nejsou pouzity ve vykresu, symbolim
nactenym v hlavi¢ce souboru, ale nepouZzitym ve vykrese.
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Pfifazeni materialu

[T Wlastni svétio '¥| Render obou str. | Hlazeni
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Zmeény v prostiredi a chovani programu
Koétovani

V menu Kétovani/Délky/Styl znacky nyni vidite na informacnim panelu info o velikosti, tloustce a
barvé zakonCovaci znacky koty.

1, Vyika=05 Tloustka=1 Barva=Zelena

XREF's

Editor vlastnosti prvkl pro symboly a referenéni soubory nyni zobrazuje Faktor roztece fadka.
Najdete ho i v kontextovém menu Identifikace a v identifikacnich informacich.

XREF na zaviené hladiné Ize nyni aktualizovat (nikoli znovu nacist).

Manazer hladin

Je-li na dialogu Manazeru hladin zatrzena volba Ponechat manazer hladin otevieny, zlUstane
dialog na obrazovce pfi editaci, dokonce, i kdyZ vykresy zaviete.

Odstup

Pokud v menu Geometrie/Odstup pouzijete volbu Dynamicky, zobrazi nyni DataCAD pruznou
¢aru indikujici smér odstupu.

Vkladaci bod textu

Pokud nastavite v sekci [Debug] souboru dcadwin.ini volbu Draw Text Insertion Point=TRUE,
bude se ve vykrese zobrazovat vkladaci bod textu na obrazovce, ale nebude se tisknout.



Sun Shader

Menu Pohled a panel nastroji Pohled obsahuji novy pfikaz Pohled z pozice slunce. Tento pfikaz
umisti model tak, jako byste jej pozorovali z pozice slunce.
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